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Ordnung, Städte Sigmars, Mensch, Freigilde, Wilderkorps-JägerSCHLÜSSEL-
WÖRTER

Jedes Modell einer Einheit Wilderkorps-
Jäger ist mit einer Jagdarmbrust und 

Jagdwaffen bewaffnet.

WILDERKORPS-WILDHÜTER:  
1 von je 11 Modellen dieser Einheit muss 
ein Wilderkorps-Wildhüter sein. Jenes 
Modell ist zusätzlich zu seinen anderen 
Waffen mit einem Wilden Biss bewaffnet. 
Wilderkorps-Wildhüter können ihrer ei-
genen Einheit Befehle erteilen.

FÄHRTENHUNDE: 4 von je 11 Modellen 
dieser Einheit müssen Fährtenhunde sein. 
Jedes jener Modelle ist mit einem Wilden 
Biss statt mit anderen Waffen bewaffnet.

ARBALESTSCHÜTZE: 1 von je 11 
Modellen dieser Einheit muss ein Ar-
balestschütze sein. Jenes Modell ist 
mit einer Jagdarbalest statt mit einer 
Jagdarmbrust bewaffnet.

Erfahrene Fährtenleser: Diese Soldaten 
haben den Auftrag, vor der Hauptarmee 
zu kundschaften, feindliche Krieger aufzu-
scheuchen und Verbündete vor jeder Ge-
fahr zu warnen, die vor ihnen liegt.

Nach der Aufstellung, aber vor Beginn der 
ersten Schlachtrunde kann diese Einheit 
eine normale Bewegung ausführen (sie 
kann nicht rennen).

Verborgene Bedrohung: Manchmal stel-
len die Wilderkorps-Jäger dem Feind ta-
gelang ungesehen nach, bevor sie überra-
schend aus verborgener Stellung mit einem 
Armbrustbolzenhagel angreifen.

Diese Einheit ist für feindliche Einheiten 
nicht sichtbar, solange sie in Deckung ist 
oder weiter als 12" von ihnen entfernt ist. 
Außerdem verbessert sich der Wuchtwert 
der Fernkampfwaffen dieser Einheit um 1, 
solange sie in Deckung ist.
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Das Wilderkorps besteht aus 
Fährtenlesern, Kundschaf-

tern und anderen Naturbur-
schen, die Experten darin sind, 

aus dichter Deckung und un-
wegsamem Gelände anzugrei-
fen. Während ihre Kriegshun-

de vorschießen, um sich in 
den Feind zu verbeißen, schal-

ten die geschickten Schüt-
zen Ziele mit Armbrüsten und 

Arbalesten aus.
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Wilderkorps-Jäger 11 140
Für jede Einheit Freigilden-Stahlhelme in einer 
Armee kann die Armee 1 Einheit Wilderkorps-

Jäger als Linientruppen enthalten.

40 mm [2],  
28,5 mm [3],  

25 mm [6]

FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Jagdarmbrust 18" 2 4+ 4+ -1 1
Jagdarbalest 18" 2 3+ 3+ -2 W3

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Jagdwaffen 1" 2 4+ 4+ - 1
Wilder Biss 1" 3 4+ 3+ - 1
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