Moorpirscha-Monstakilla
sind Meister des Hinterhalts
und der tiickischen List,
sadistische Bestienjiger,
die sich einen Spafl daraus
machen, jeden vorstellbaren
fiesen Trick einzusetzen, um
ihre Beute zu fangen und
jeden Gegner aus dem Weg
zZu raumen.

TRUPPENSCHRIFTROLLE

 MOORPIRSCHA-MONSTAKILLA

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Monstakillawaffen 2" 3 14+ 3+ -1 1
Stachelpanzer 1" 1 4+ 4+ - 1

Jedes Modell dieser Einheit ist mit
Monstakillawaffen bewaffnet.

BESTIENBOSS: 1 von je 8 Modellen die-

ser Einheit muss ein Bestienboss sein. Ad-
diere 1 zum Attackenwert der Monstakil-

lawaffen jenes Modells. Jenes Modell kann
seiner eigenen Einheit Befehle erteilen.

MUSIKER: 1 von je 8 Modellen die-

ser Einheit muss ein Briilla sein. Solan-
ge diese Einheit mindestens einen Briilla
enthilt, konnen sich feindliche MoNs-
TER innerhalb von 3" um diese Einheit
nicht zuriickziehen.

EIERGROT: 1 von je 8 Modellen dieser
Einheit muss ein Eiergrot sein. Jenes Mo-
dell ist mit einem Stachelpanzer statt mit
Monstakillawaffen bewaffnet.

In den sauren Grot beiflen: Die Mons-
takilla lassen ihre Beute den kleinen Eier-
grot mit seiner Stachelriistung fressen, wor-
aufhin sich das Monster verschluckt, hustet
und den kleinen Git wieder hervorwiirgt —
sehr zur Belustigung der Moorpirscha.
Manchmal frisst das Monster den Grot
auch tatsdchlich, und das finden die Or-
ruks genauso lustig.

Einmal pro Phase, wenn ein feindliches
MONSTER innerhalb von 6" um diese Ein-
heit gewéhlt wird, um einen Monstrosen
Gewaltausbruch auszufiihren, und diese
Einheit mindestens einen Eiergrot enthilt,
kannst du ansagen, dass jenes MONSTER
versucht, einen Eiergrot zu verschlin-

gen. Wenn du dies tust, wirf einen Wiir-
fel. Bei 2+ kann jenes MONSTER in jener
Phase keinen Monstrosen Gewaltausbruch
ausfiithren. Bei einer 1 wird ein Eiergrot
dieser Einheit getotet.

Koder und Falle: Die Monstakilla haben
die Kunst perfektioniert, selbst die mdch-
tigsten Monster in ldhmende oder sogar
todliche Fallen zu locken.

Zu Beginn der Nahkampfphase kannst
du 1 feindliches MONSTER innerhalb

von 6" um diese Einheit wahlen und ei-
nen Wiirfel werfen. Addiere 1, wenn je-
nem MONSTER mindestens eine Ver-
wundung zugewiesen ist. Bei 3+ gilt fiir
jenes MONSTER bis zum Ende jener Phase
der Zuletzt-zuschlagen-Effekt.
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28,5 mm [1]
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